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Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 
tentang Hak Cipta 


1. 


Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan 
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun 
dan/atau pidana denda paling banyak Rp100.000.000 (seratus juta rupiah). 


Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, 
dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 
pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling 
banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 


Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, 
dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 


pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling 
banyak Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). 


Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) 
yang dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara 
paling lama 10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah). 
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Kata Pengantar 


C-4# dianggap sebagai bahasa pemrograman masa depan. Oleh karena itu, 
mempelajari C44 di saat sekarang bernilai investasi. Dari sudut pandang 
ekonomis inilah, kami berniat untuk menyuguhkan tema C4 kepada para 
pembaca sebagai salah satu alternatif pemrograman di tengah banyak tema 
programming lainnya yang gencar di dunia perbukuan. 


Buku ini mengupas tentang C-4 dan bagaimana Anda bisa mempelajari 
pemrograman ini dengan cepat dan ringkas. Diharapkan, setelah membaca 
buku ini, Anda akan mengenal bahasa pemrograman yang di masa men- 
datang akan dihargai sangat tinggi. 


Kalau sudah begitu, kami berharap agar Anda bisa membaca buku ini 
dengan baik dan mempraktikkannya dalam latihan sehari-hari untuk 
membuat script yang praktis dan fungsional. 


Yogyakarta, 10 Desember 2014 


Gregorius Agung 

Founder Jubilee Enterprise 

"Information Technology is Our Passion and Book is Our Way" 
Do you need top-notch IT Book? Just .... thinkjubilee.com 
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BAB1 


Sekilas Mengenai C--- 


Bahasa pemrograman C--# adalah bahasa pemrograman yang bersifat 
statis, compiled, general-purposed, case-sensitive, dan mendukung 
pemrograman prosedural, pemrograman berorientasi objek, maupun 
pemrograman generik. 


C#4 dikembangkan oleh Bjarne Stroustrup pada tahun 1979 di Bell Labs, 
Murray Hill, New Jersey sebagai bahasa pemrograman middle-level yang 
merupakan kombinasi bahasa high-level dan low-level. 


Pemrograman Berorientasi Objek 


C4 mendukung pemrograman berorientasi objek, termasuk empat pilar 
utama pemrograman berorientasi objek: 


»  Enkapsulasi. 
» Data hiding. 
" Pewarisan. 


»  Polimorfisme. 
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Library Standar 


Library standar C4- terdiri dari tiga bagian berikut: 


s Inti bahasa yang terdiri dari variabel, tipe data, literal, dan 
sebagainya. 


s Library standar C44 berisi kumpulan fungsi untuk memani- 
pulasi file, string, dan sebagainya. 


» Standard Template Library (STL) berisi kumpulan method 
untuk memanipulasi struktur data, dan sebagainya. 


Penggunaan C-- 


C-#4 digunakan oleh para programmer dalam berbagai domain aplikasi. 


C#-4 banyak digunakan untuk membuat driver dan software lainnya yang 
secara langsung memanipulasi hardware. 


Antarmuka sistem informasi Apple Macintosh dan Windows meng- 
gunakan C-- sebagai bahasa pemrograman utamanya. 
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BAB 2 


Menyiapkan C-- 


Sebelum mulai menggunakan C##, Anda perlu menyiapkan software 
berikut dalam komputer Anda. 


Editor Teks 


Editor teks digunakan untuk menulis program Anda. Anda dapat 
menggunakan editor seperti: Windows Notepad, OS Edit command, Brief, 
Epsilon, EMACS, vim, atau vi. 


File yang Anda buat dengan editor disebut source file, dan untuk C-- file 
biasanya diberi nama dengan ekstensi .cpp,.cp, atau .c. 


Compiler C-- 


Compiler digunakan untuk melakukan proses compile kode program 
menjadi program yang dapat dijalankan. 


Compiler yang sering digunakan adalah compiler GNU C/C--4 yang dapat 
Anda gunakan secara gratis. 


Anda juga dapat menggunakan compiler lain atau IDE seperti Eclipse, 
NetBeans, dan lainnya. 
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Menginstal Compiler GNU CI/C--- 


Berikut ini langkah-langkah untuk menginstal GNU C/C--4 (GCC) pada 
Linux, Mac OS, dan Windows. 


UNIX/ Linux 


Jika Anda menggunakan Liux atau UNIX, Anda dapat memeriksa apakah 
GCC sudah terinstal dengan menggunakan perintah berikut pada 
command line: 
$ gtt-v 
Jika sudah terinstal, akan ditampilkan pesan seperti pada contoh berikut: 
Using built-in specs. 
Target: 1386-redhat-linux 
Configuredwith:../configure -—-prefix-/usr ....... 


Thread model: posix 
gcc version 4.1.220080704 (RedHat4.1.2-—46) 


Jika belum terinstal, Anda dapat menginstalnya dengan instruksi yang 
ada pada situs http://gcc.gnu.org/install/. 


Mac OS 


Jika Anda menggunakan Mac OS, Anda dapat mengunduh dan menginstal 
Xcode development environment pada situs Apple. 


Anda dapat mengunduhnya dari situs developer.apple.com/ 
technologies/tools/. 


Windows 


Untuk menginstal GCC pada Windows, Anda perlu menginstal MinGW. 


Untuk menginstal MinGW Anda pertama-tama dapat mengunduhnya 
pada situs www.mingw.org dan memilih versi terbaru dengan nama 
MinGW-sversi-.exe. 


Dalam menginstal MinGW, minimal Anda harus menginstal gcc-core, gcc- 
g##, binutils, dan MinGW runtime. 


Setelah instalasi selesai, Anda kemudian dapat menjalankan gcc, g##, ar, 
ranlib, dlltool, dan tools GNU lainnya dari command line. 
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BAB 3 


Sintaks Dasar C-- 


Sebuah program C4#4 dapat didefinisikan sebagai kumpulan objek yang 
saling berkomunikasi melalui method-method yang ada. 


Berikut ini penjelasan singkat mengenai kelas, objek, method, dan 
variabel instance: 


Objek - sebuah objek memiliki keadaan dan perilaku. Contoh: 
Seekor anjing memiliki keadaan - warna, nama, jenis, dan memi- 
liki perilaku - makan, berlari, menggonggong. Objek merupakan 
instance dari kelas. 


Kelas - kelas dapat didefinisikan sebagai sebuah template/ 
blueprint yang mendeskripsikan perilaku/keadaan yang 
didukung oleh tipe kelas tersebut. 


Method - method dasarnya merupakan perilaku. Sebuah kelas 
bisa memiliki beberapa method. Di dalam method, logika 
dituliskan, data dimanipulasi dan semua operasi dieksekusi. 


Variabel instance - setiap objek memiliki kumpulan variabel 
uniknya masing-masing. Keadaan suatu objek ditentukan oleh 
nilai-nilai yang dimasukkan dalam variabel instance yang ada. 
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Struktur Program C--- 


Berikut ini contoh kode sederhana yang menampilkan teks “Halo Dunia”. 


#includetiostream» 
using namespace stdj 


// eksekusi program dimulai pada main() 
int main () 


( 


cout ««"Halo Dunia": // menampilkan Halo Dunia 
return 0j 


) 


Berikut ini penjelasan bagian-bagian dari program tersebut: 


Bahasa pemrograman C-# mendefinisikan beberapa header, 
yang berisi informasi yang diperlukan atau informasi yang 
berguna bagi program. Pada contoh program di atas, header 
siostream» diperlukan. 


Baris using namespace std: memberitahu compiler untuk 
menggunakan namespace std. 


Baris // eksekusi program dimulai pada main() merupakan 
komentar single-line. Komentar single-line diawali dengan tanda 
// dan berakhir pada akhir baris tersebut. 


Baris int main() adalah fungsi utama di mana eksekusi program 
mulai dijalankan. 


Baris cout ««"Halo Dunia", menyebabkan pesan “Halo Dunia” 
ditampilkan pada layar monitor. 


Baris return 0: mengakhiri fungsi main() dan mengembalikan 
nilai 0 sebagai nilai balikan. 


Compile dan Eksekusi Program C-- 


Berikut ini langkah-langkah untuk menyimpan file, compile dan 
menjalankan program. 


Buka editor teks dan tambahkan contoh kode di atas. 
Simpan file dengan nama: hello.cpp. 


Buka jendela command prompt dan buka direktori penyim- 
panan file. 
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n Ketikkan 'g-4 hello.cpp'” dan tekan enter untuk melakukan 
compile. 


" Ketikkan 'a.out' untuk menjalankan program. 
" Pesan 'Halo Dunia akan ditampilkan. 
S gtt hello.cpp 


$ ./a.out 
Halo Dunia 


Titik-koma dan Blok dalam C-- 


Dalam C--#, titik koma merupakan terminator. Setiap statemen 
individual harus diakhiri dengan tanda titik koma. 


Berikut contoh kode yang terdiri dari tiga statemen: 
x - yi 


y - ytlj 
add (xXx, y)i 


Blok merupakan kumpulan statemen yang berhubungan logis yang 
dibungkus oleh tanda kurung kurawal buka dan tutup ( ). 
Berikut contohnya: 
1 
cout ««"Halo Dunia": // menampilkan Halo Dunia 


return 0j 


) 


Identifier C- 


Identifier C4 merupakan nama yang digunakan untuk mengidentifikasi 
variabel, fungsi, kelas, modul, atau item lainnya yang dibuat oleh 
pengguna. 


Sebuah identifier diawali dengan huruf A - Z, atau a- z atau underscore 
yang diikuti dengan huruf, underscore, dan angkah (0-9). 


C#-4 bersifat case-sensitive sehingga Manpower dan manpower 
merupakan dua identifier yang berbeda. 


Berikut ini beberapa contoh penulisan identifier: 


mohd zara abc move name a 123 
myname50 temp j a23b9 retval 
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Kata Kunci C-- 


Berikut ini daftar kata kunci yang ada kalam C-#4. Kata-kata kunci ini 
tidak dapat digunakan sebagai nama identifier. 


mar ——Jase— pasa — ja — 
sea — am ju — 


Daftar kata kunci dalam C4 


Spasi dalam C-- 


Baris yang berisi spasi atau berisi komentar disebut baris kosong dan 
akan diabaikan oleh compiler C4. Spasi dalam C#--4 digunakan untuk 
mendeskripsikan baris kosong, tab, baris baru dan komentar. Spasi 
memisahkan satu bagian statemen dengan bagian lainnya. Berikut 
contohnya: 


int umur, 
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BAB 4 


Komentar dalam C-- 


Komentar dalam suatu program merupakan statemen yang menjelaskan 
kode yang ada dalam program. 


C4 mendukung penggunaan komentar single-line dan multi-line. Semua 
karakter yang ada dalam komentar akan diabaikan oleh compiler C---. 


Berikut ini contoh komentar multi-line yang diawali dengan /" dan 
diakhiri dengan "/: 

/“ Ini adalah komentar “/ 

/“ Ini adalah contoh 

« komentar multi-line 

« dalam Ctt 

27: 
Berikut ini contoh komentar single-line yang diawali dengan //: 


#includesiostream» 
usingnamespace stdj 


main () 
1 
cout ««"Hello World": // menampilkan Hello World 


return0j 


) 
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Ketika kode tersebut di-compile, // menampilkan Hello World akan 
diabaikan dan kode tersebut akan menghasilkan output berikut: 


Hello World 


Dalam komentar /“ dan “/, karakter // tidak memiliki arti, dan 
sebaliknya dalam komentar //, karakter /" dan “/ tidak memiliki arti. 


Dengan demikian Ada dapat membuat komentar di dalam komentar lain: 
/X Baris untuk menampilkan Hello World menjadi komentar: 


cout «« "Hello World": // menampilkan Hello World 
2 
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BAB 5 


Tipe Data dalam C--- 


Tipe Data Primitif 


C#4 menyediakan beberapa tipe data primitif yang dapat Anda gunakan. 
Berikut ini daftar tipe data dasar dalam C--: 


Daftar tipe data primitif 


Beberapa tipe data tersebut dapat dimodifikasi dengan modifier signed, 
unsigned, short, dan long. 
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Berikut ini tabel yang menjelaskan tipe variabel, lebar bit, dan nilai 
minimum dan maksimumnya. 


char 1lbyte -127 sampai 127 atau 0 
sampai 255 


signed char 1lbyte -127 sampai 127 


int 4bytes -2147483648 — sampai 
2147483647 

signed int 4bytes -2147483648 — sampai 
2147483647 


long int 4bytes -2,147,483,647 sampai 
2,147,483,647 

signed long int sama dengan long int 

unsigned long int 0 sampai 4,294,967,295 


float 4bytes t/- 34e 4/- 38 (7 
digits) 


double 8bytes 4/- 1.7e #/- 308 (-15 
digits) 


long double 8bytes 4/- 1.7e #/- 308 (-15 
digits) 


Daftar tipe variabel, lebar bit, dan jangkauannya 


Ukuran variabel mungkin berbeda dengan tabel tersebut, tergantung 
compiler dan komputer yang Anda gunakan. 
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Berikut ini contoh kode untuk menampilkan ukuran tipe data pada 


komputer Anda: 
#includesiostream» 
using namespace stdj 


int main () 


( 


cout ««"Ukuran char : "««sizeof (char) « endlj 

cout ««"Ukuran int : "««sizeof(int)«« endl:j 

cout ««"Ukuran short int : "«x«sizeof (shortint)«« endlj 
cout ««"Ukuran long int : "««sizeof (longint) «« endlj 
cout ««"Ukuran float : "««sizeof (float) «« endlj 

cout ««"Ukuran double : "««sizeof (double) «« endlj 

cout ««"Ukuran wchar t : "««sizeof (wchar t)«« endlj 
return0j 


Kode tersebut menggunakan endl untuk memasukkan baris baru, 
operator «« untuk menampilkan beberapa nilai, dan fungsi sizeof() 


untuk mendapatkan ukuran dari tipe data. 


Kode tersebut akan menghasilkan output yang mungkin berbeda untuk 


masing-masing komputer: 


Ukuran char:1 
Ukuran int:4 
Ukuran shortint:2 
Ukuran longint:4 
Ukuran float:4 
Ukuran double:8 
Ukuran wchar t:4 


Deklarasi typedef 


Anda dapat membuat nama baru untuk tipe yang ada dengan meng- 


gunakan typedef. 


Berikut sintaksnya: 


typedef type namabaruj 


Berikut contoh penggunaannya: 


typedef int intbaruj, 


intbaru jarak, 
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